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DU ENTSCHEIDEST DICH,
EINE KARTE , ANGRIFF*
AUSZUSPIELEN. DADURCH
BEENDEST DU DEINEN ZUG UND
ZWINGST GLEICHZEITIG DEN

- NACHSTEN SPIELER, ZWEI

ANGRIFF

DOCH DANN SPIELT EIN ANDERER /
SPIELER EINE NO!-KARTE AUS UND

SETZT DEINEN ANGRIFF AUSSER

KRAFT. DU BIST WEITER AM ZUG.
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NEUE REIHENFOLGE, NEUES
GLUCK! DU ZIEHST DIE
OBERSTE KARTE UND

BEENDEST DEINEN SPIELZUG.
HOFFENTLICH IST ES KEIN
EXPLODING KITTEN.

(’

L \J LASS DIE FLEDERKATZE FREL

muﬂmmm&mmmnw }
{ SPELERNUSSTWE!

JAIHONY N

DU WILLST AUF KEINEN FALL DIE
NACHSTE KARTE ZIEHEN UND
EXPLODIEREN. DAHER SPIELST DU
EINE KARTE , MISCHEN" UND DARFST
DEN SPIELSTAPEL NEU MISCHEN.

SPIELZUGE ZU MACHEN.
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- ODER -
DU PASST UND SPIELST KEINE KARTE AUS. DAN
ST DU DEINEN ZUG, INDEM DU EINE KA\

rvnl ANRINEe KITTENS °oe. EA[:HTPLAN

SCHAUE HIER NUR NACH, WENN DU EINE FRAGE ZU EINER BESTIMMTEN KARTE HAST.

@ EXPLODING KITTEN 4 care

Diese Karte musst du sofort offen zeigen. Solltest du
keine ,Entscharfung“ mehr besitzen, war’'s das. Alle
deine restlichen Karten und das Exploding Kitten
wandern auf den Ablagestapel.

%) ENTSCHARFUNG s e

Wenn du ein Exploding Kitten ziehst, kannst du eine
+Entscharfung” ausspielen, statt zu sterben. Spiele sie
einfach aus und lege sie auf den Ablagestapel.
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Lege danach das Exploding Kitten zurlick in den
Spielstapel, und zwar geheim an eine Stelle deiner
Wahl, ohne die anderen Karten anzusehen oder
umzusortieren.
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Du willst dem nachsten Spieler eins auswischen?
Lege das Exploding Kitten ganz oben auf den
Spielstapel. Mach das z. B. unter dem Tisch, damit
niemand sieht, an welche Stelle du das Kitten
zuruicklegst. Dann ist dein Spielzug beendet.

&' ANGRIFF s kapren

Du beendest deinen eigenen Zug, ohne eine Karte zu
ziehen, und zwingst den nachsten Spieler, zwei
Spielziige direkt nacheinander auszufiihren. Dein
Opfer macht seinen ersten Zug und direkt danach noch
einen. (Spielt dein Opfer dabei selbst eine Karte
LAngriff* aus, ist er nicht mehr an der Reihe und der
nachste Spieler muss zwei Spielziige ausfiihren.)
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@) HOPS! 4 eren

Beende sofort deinen Zug, ohne eine Karte zu

ziehen. (Falls du ,Hops!“ ausspielst, um einen Angriff
abzuwehren, Uberspringst du nur einen der zwei
|“

Zuge. Du musstest schon zweimal ,Hops!
ausspielen, um beide Ziige zu beenden.)

Zwinge einen Mitspieler deiner Wahl, dir eine Karte
zu geben. Dieser Spieler entscheidet, welche Karte
du bekommst.

"y MISCHEN & rren

Misch den Spielstapel sorgfaltig neu. (Diese Karte
ist besonders nitzlich, wenn du weif3t, dass ein
Exploding Kitten oben auf dem Stapel liegt.)
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Mit NO! setzt du eine andere
Karte und deren Aktion auB3er
Kraft, ausgenommen Exploding
Kittens und Entscharfung. Es ist
so, als wirde sich die Karte,
das Parchen oder die Kombi-
nation durch ein NO! in Luft aufldsen.

\th spiele Blick
in die Zukunft. Wo!

Du kannst ein NO! auf ein anderes NO! legen, um es
aufzuheben und daraus ein DOCH! zu machen.
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Du kannst ein NO! auch spielen,
wenn du nicht an der Reihe bist.
Alle Karten, die ge-NO!-t
wurden, sind raus und bleiben
auf dem Ablagestapel.
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Schau dir die obersten drei Karten des Spielstapels
an und lege sie zuriick, ohne deren Reihenfolge zu
verandern. Zeige diese Karten blof3 nicht deinen
Mitspielern.
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Einzeln sind diese Karten machtlos, doch wenn du
2 gleiche Katzen-Karten hast, kannst du sie als
Parchen spielen, um eine zuféllige Karte von
einem Mitspieler zu stehlen. Oder du nutzt sie fur
eine andere Kombination, siehe rechts.

KOMBINATIONEN

(LIES DAS HIER ERST NACH EIN PAAR PARTIEN.)

PARCHEN

Jetzt kbnnen ALLE gleichen Karten als
Parchen gespielt werden, um einem Mitspieler
eine zufallige Karte zu stehlen. Die Regel gilt
also nicht mehr nur fir Katzen-Karten,

sondern fur alle Karten mit dem gleichen Titel
(ein Parchen Wunsch Karten, ein Parchen
Hops!-Karten ..
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Wie ein Parchen, au3er dass du dir eine Karte
von dem Mitspieler winschen darfst. Besitzt er
solch eine Karte, muss er sie dir geben. Hat er
keine solche Karte, hast du Pech gehabt.

ENTSCHF\RFUNG Bitte.
FUNFLING

Wenn du 5 verschiedene Karten (jede mit
einem anderen Titel) spielst, darfst du dir eine
beliebige Karte aus dem Ablagestapel nehmen.

(Nicht trodeln, sonst halt dich noch jemand mit
einem NO! von deinem Vorhaben ab).
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Wenn du eine Kombination spielst, gelten die

Anweisungen auf den Karten nicht.



